VEKOVA SKUPINA
2. —3.roc¢nik / 7 - 8 rokov

LITERARNA PREDLOHA

Shel Silverstein: Strom, ktory dava

MOZNOSTI VYUZITIA

Kniznica

Skola (Slovensky jazyk a literatura,
Prirodoveda, Eticka vychova)
Dramaticky kruzok

CIEL
aplikacia aktivizacnych metdd a vybranych
dramaticko-vychovnych technik pri &itani

TEMY
e obdaruvanie
kolobeh zivota
starnutie
vyuzitelnost’ materialov

POMOCKY

kamene, papiere, ceruzky, fixky, farbicky,
baliaci papier, lepiaca paska, dreveny veSiak

CAS

3 - 4 vyucovacie hodiny

USPORIADANIE PRIESTORU

volna plocha s moznostou sediet v kruhu
(v triede lavice odsunuté po stranach)

AUTORKA METODIKY
Radka Kukurugyova / OZ Varianty

STROM, KTORY DAVA

zdruzenie tvorivej
dramatiky slovenska

fond
na podporu
® umenia

PRIEBEH LEKCIE

Expozicia pribehu a hlavné postavy (40 min)

VSTUP DO PRIBEHU

pocuvanie (1 min)
Ucitel: Dnes si budeme rozpravat’ pribeh o jednom strome
a o jednom chlapcovi.
Ucitel precita: ,Bol raz jeden strom, ktory daval jablka....a
ten strom si oblubil malého chlapca.,

VEK POSTAV

charakteristika postav (3 min)
Skupina sa dohodne na tom, kolko rokov ma chlapec a
kolko rokov ma strom. Ucitel napiSe udaj na baliaci papier.

MALUJEME STROM

kresba, skupinova spolupraca (20 min)
Na baliaci papier (cca 1x1,8m) vSetci spoloCne kreslia
strom. UCitel strom pripevni lepiacou paskou na veSiak.
A postavi na viditelné miesto ale nie do stredu miestnosti.

CHLAPEC A STROM
simultanna improvizacia (5 min)

HraCi sa na chvilu stand chlapcom. U itel rozprava
a ucastnici vo ,svojej bubline® pohybom predvadzaju
jednotlivé &innosti. Nekomunikuju s ostatnymi.

Ugitel gita:“ A Chlapec deri ¢o deri prichadzal, zbieral listie,
robil si z neho korunu a hral sa na krala lesa. Liezol po
strome, hojdal sa na konaroch a jedol zo stromu jablka. A
hral sa so stromom na skryvacku. A ked’ sa chlapec unavil,
zaspal v tieni stromu.”

CHLAPEC
charakteristika postavy (5 min)

Po kruhu si posielaju €iapku, ktora patri Chlapcovi. Kto ma
v ruke &iapku, povie jednu dblezita informaciu o Chlapcovi
(€o rad robi, ako vyzerd, aky je povahovo apod.) Informacie,
ktoré odzneju uz su platné a dalSia veta ich neméze vylucit
alebo zrusit. (napr. ked sa povie, ze ma kratke vlasy,
nemoze dalSi povedat, ze ich ma dlhé)

STROM

zvukova kolaz — charakteristika postavy (5 min)
Hradi sa striedaju. Postavia sa za strom a hovoria za strom
alebo vydaju zvuk. V prvom kole ako sa citi strom, ked' je
s Chlapcom. V druhom kole ako sa citi strom, ked Chlapec
odide domov.



Pribeh Chlapca a stromu (90 min)

PRIBEH CHLAPCA A STROMU / zivé obrazy (20 min)
Ugastnici sa rozdelia do $tyroch skupin. KaZda skupina dostane Gryvok textu. Po jeho pregitani vytvoria Zivy obraz,
ktory vystihuje obsah textu. Obrazu daju nazov.
Prezentacia prebieha tak, ze uditel zacne Citat’ jednotlivé ukazky v ¢asovej postupnosti pribehu. Skupina, ktorej
ukazka je prave Citana sa postavi do obrazu (Stronzo). Ostatni sa v tichosti pozeraju. Po odzneni kazdej ukazky
ucitel zni¢i Cast nakresleného stromu pripevneného na veSiaku. (postupuje od koruny stromu dole). Po precitani
poslednej ukazky ostane na veSiaku iba spodna Cast’ — pefi stromu.

KRATKA REFLEXIA (3 min)
Hraci mbzu vyjadrit jednoduchou vetou alebo jednym slovom , €o si prave myslia alebo ¢o citia.

CHLAPCOV DENNIK / tvorivé pisanie (15 min)
Hraci sa dohodnu na tom, kolko rokov mal chlapec, ked si postavil ¢In.
Ucitel: Chlapec si piSe dennik — vytvorte zaznam, ktory si chlapec urobil po poslednom stretnuti so stromom.
Spolocne si zapisky precitaju a vytvoria Stvorice na zaklade podobnosti ich zapiskov.

PRECO? / pIna rolova hra, tvorba pribehu, praca v skupinach (20 min)

Praca v Stvor¢lennych skupinach.

1. UCitel: Porozpréavajte sa, aky je Chlapec (Vlastnosti. Kolko méa prave teraz rokov? Ako Zije? Mé rodinu? apod.)
Zapiste si tieto informacie.

2. Ugitel: Porozpravajte sa, preco chce odplavat’ pre¢ a kam chce odplavat.

3. Ucitel: Pripravte si hranu situaciu zo Zivota Chlapca, ktora divakom priblizi, pre¢o a kam chce Chlapec
odplavat.

4. Nasleduje prezentacia pripravenych situacii.

POKRACOVANIE PRIBEHU / poéuvanie (1 min)
Ucitel Cita: ,Zotni ma a vyrob si ¢In zo mria, “odvetil strom. ,potom mdzes odplavat’ do dalekej krajiny a byt Stastny.”
A tak chlapec strom zotal, urobil si z neho ¢In a odplaval dodaleka. A strom bol Stastny.... ale nie naozaj.“

FOTOGRAFIE Z CIEST / zivé obrazy alebo inscenované fotografie (20 min)
Ucitel rozprava: Chlapec odplaval a zazil na svojej ceste vela. AvSak nakoniec sa vratil domov. Z cesty si okrem
iného priviezol aj album fotografii, ktoré zachytavali najdélezitejSie okamihy jeho cesty.
Skupiny vytvoria 4-5 Zivych obrazov alebo inscenovanych fotografii nafotenych na mobilny telefon. Kazdej fotografii
(2ivému obrazu) vymyslia nazov, ktory napiSu na malé karti¢ky. Nasleduje prezentacia.

ZAVERECNA CAST PRIBEHU / poéuvanie (2 min)

Ucitel &ita: Chlapec toho naozaj velmi vela prezil . Po dlh§om ¢ase sa chlapec vratil. ,,Je mi luto, Chlapce,” povedal
strom, ,ale uz mi ni¢ nezostalo — ani jablka.” ,na jablkd mam prislabé zuby,“ povedal chlapec. ,Nemam ani konare,*
riekol strom. ,nemdze$§ sa na nich pohojdat.”,Na hojdanie som uz pristary,” odvetil chlapec. ,Nemam uz ani kmen,*“
povedal strom. ,Nemébzes po riom liezt...“ ,Na lezenie uz nemam dost’ sil,“ odvetil chlapec. ,Mrzi ma to, ,, vzdychol
si strom. ,Kiez by som ti mohol dat’ aspori nieco ..... ale uz mi ni¢ nezostalo. Len stary peri. Je mi to luto. “uz vela
nepotrebujem,” povedal chlapec, ,, len nejaké tiché miesto, kde by som si posedel a oddychol. Som velmi unaveny.*
»,Nuz,“ povedal strom a vystrel sa, ako len vladal, ,stary peri je na sedenie a oddychovanie ako stvoreny. Pod’ si
sadnut, chlapce. Len si sadni a oddychni.“ A chlapec si sadol a oddychoval.

Chlapec sedi na pni a v hlave sa mu vynaraju mySlienky rozmysla o vSetkom, ¢o sa udialo odvtedy, ked’ odplaval

na ¢lne prec.

VLASTNE MYSLIENKY / ozivena stoli¢ka (5 min)
Hradi prichadzaju k piu, vo chvili, kedy si sadnu k nakreslenému piiu , stavaju sa Chlapcom a povedia , €o si prave
Chlapec mysli. Na zemi lezia karti¢ky s nazvami fotografii.

KONIEC PRIBEHU / poéuvanie (1 min)
Ucitel Cita: ,NuZz,“ povedal strom a vystrel sa, ako len viadal, ,stary peri je na sedenie a oddychovanie ako stvoreny.
Pod’ si sadnut, chlapée. Len si sadni a oddychni.” A chlapec si sadol a oddychoval. A strom bol Stastny.

ZAVERECNA REFLEXIA PRIBEHU (13 min) 5
Rozhovor: Bol chlapec tastny, bol strom Stastny? Co je Stastie? Mal Chlapec pravo po stromu Ziadat' také dary?
Mal strom Chlapcovi takéto dary dat? Apod.



Epilog (25 min)

KAMENE (5 min)
Ucitel vysype na zem rézne kamene. Kazdy ma za ulohu si vybrat jeden kamen, ktory je mu nieCim blizky
a nasledne napisat na papier vlastnosti kamena.
Dal$ou tlohou je zamysliet sa, ktoru vlastnost ma hra¢ s kamefiom rovnaku alebo podobnd.

KRUH / skupinové konstelacie (3 min)
Pri tejto aktivite je potrebné zdrzat' sa akychkolvek komentarov. VSetko musi prebehndt v Uplnej tichosti. Hradi
polozia kamen postupne , po jednom. Kazdy ucastnik postupne polozi kameri do priestoru kruhu podla toho, kde
by ho chcel mat.
Potom méze prebehnut este jedna Uprava, ak nie je niektory hrac s poziciou svojho kamena spokojny.

DAR (5 min)
Ucitel: Vyberte si oGami kameri jeden cudzi kameri , ktory by sa vam tiez pacil a poZiadajte jeho majitela, ¢i by ste
si ho mohli zobrat.
Prebieha volna komunikacia medzi spoluhraémi, ktora ma ¢asovy limit. Vysledkom musi byt, Ze hra¢ drzi v ruke
svoj alebo cudzi kamen. V pripade, Ze svoj kameh daroval a iny nechce, nema v ruke Ziadny kameri.

REFLEXIA (10 min)
Rozhovor. Bolo tazke, dat svoj kamen niekomu inému? Dokazali ste to? Ako ste sa citili, ked ste ho davali ? Ako
ste sa citili, ked' ste ho nedokéazali alebo nechceli dat?

Pribeh chlapca a stromu / Gryvky z textu

A chlapec si strom zamiloval.

A strom bol Stastny.

Ale ¢as plynul.

A chlapec vyrastol a strom bol ¢asto sam.

Jedného dria chlapec opét prisiel k stromu a strom mu povedal:

,Chlap&e, pod’ ku mne, vylez si na konér a pohojdaj sa. Vezmi si z jablk, pohraj sa v mojom tieni a bud’ §tastny.
,Hrat' sa a lozit' po stromoch, to uz nie je pre mna,“ odpovedal chlapec.

,Chcem si nieCo kupit a zabavit sa. Chcem peniaze. M6Ze$§ mi nejaké dat'?“

»,Och, mrzi ma to,” povedal strom, ,ale peniaze nemam. Mam len listy a jablka.

Veezmi si jablka a predaj ich v meste. Dostane$ za ne peniaze a bude$ Stastny.”

A tak sa chlapec vysplhal na stom, jablké pozbieral a odviezol.

A strom bol stastny.

“

Chlapec sa vSak dlho nevracal.... A strom posmutnel.

Jedného dria sa chlapec predsa len vratil a strom sa od radosti zatriasol: ,Pod, Chlapce, vylez si na konar,
pohojdaj sa a bud’ Stastny.*

»,Na lezenie po stromoch nemam ¢as,“ povedal chlapec. ,Chcem dom, aby mi bolo teplo,“ povedal. ,Chcem
Zenu a deti a potrebujem dom. Vie§ mi dat’ dom?*

,Dom nemam,“ povedal strom. ,Mojim domom je les, ale méZe$§ mi odtat' konare a dom si postavit. Potom bude$§
Stastny.”

A tak chlapec odtal konéare a odniesol ich, prec, aby si postavil dom. A strom bol $tastny.

Ale chlapca dlho nebolo. A ked' sa vratil, strom bol taky Stastny, Ze nemohol takmer slovka prevraviet.
»,Pod, Chlapce,” zasepkal strom, ,pod’ sa hrat.”
LHrat' sa? Na to som uz pristary. A vébec, nemam naladu,” povedal chlapec.

»,Chcem CIn, ktory by ma odniesol daleko odtialto. Méze$§ mi dat ¢In?*



